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บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี ้ น าเสนอโมไบล์แอปพลิเคชันน า

ทางแสดงความเป็นจริงเสริมเพื่อศึกษาสถาปัตยกรรม
อาคารต าหนักในมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์  เ พื่ อ ศึ กษ าป ร ะ วั ติ ศ า สต ร์แ ล ะ
สถาปัตยกรรมอาคารต าหนัก ออกแบบและสร้าง
โม ไบล์แอปพลิ เ คชัน ส าห รับ เ ที่ ย วชมสถานที่
ประวติัศาสตรภ์ายในมหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุันทา
ดว้ยการแนะน าเวลาในการเยี่ยมชม แสดงความเป็น
จริงเสริมโมเดลอาคารต าหนักแบบสามมิติสรา้งจาก
โปรแกรม Sketchup โมไบลแ์อปพลิเคชนันีใ้ชห้ลกัการ
ออกแบบที่เชื่อมประสานระหว่างผู้ใช้งานกับแอป-
พลิเคชันและประสบการณ์ของผูใ้ชง้าน พัฒนาด้วย 
Flutter และภาษา Dart บนระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด์ มีการทดสอบฟังก์ชันการท างาน 5 ฟังก์ชัน 
ประกอบด้วย แผนที่  น าทาง ประวัติ โมเดล และ
ฟังก์ชันอ่ืนๆ ซึ่งบรรลุตามวัตถุประสงค์ มีผลการ
ประเมินความพงึพอใจมากจากผูใ้ชง้าน 100 คน 

ค ำส ำคัญ: โมไบลแ์อปพลิเคชนัน าทาง, ความเป็นจรงิ
เสรมิ, สถาปัตยกรรมอาคารต าหนกั 
 
Abstract 
 This research presents the augmented 
reality navigation mobile application for study 
architecture of palace building in Suan Sunandha 
Rajabhat University. The objectives are to study 
the history and architecture of the palace 
building. Design and create a mobile application 
for sightseeing historical sites within Suan 
Sunandha Rajabhat University by suggesting the 
time to visit. Shows a 3D augmented reality model 
of a palace building created using Sketchup. This 
mobile application is based on user 
interface/user experience principles. Developed 
with Flutter and Dart language on Android 
operating system. 5 functional tests: map, 
navigation, history, model and other functions 
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achieve objectives. The evaluation results are 
very satisfied from the use of 100 people. 

Keywords: Navigation Mobile Application, 
Augmented Reality, Building Architecture 

1. บทน ำ
โมไบล์แอปพลิเคชัน (Mobile Application) 

เป็นการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส  าหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ ซึ่งในปัจจุบนัมีการพัฒนาทัง้ในเชิงพาณิชย์
และการวิจัยจ านวนมาก อาทิเช่น การพัฒนาโมไบล์
แอปพลิเคชันส าหรับแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร ์ [1] 
จุดเด่นของโมไบลแ์อปพลิเคชัน เพื่อตอบสนองการใช้
งานตามความต้องการของผู้ใช้งาน และมีการ
ออกแบบที่เชื่อมประสานระหว่างผู้ใช้งานกับระบบ 
ช่วยอ านวยความสะดวกกบัผูใ้ชง้านมากขึน้ 

โมไบล์แอปพลิเคชันแผนที่ ในสมาร์ทโฟน 
(Smartphone) เป็นเครื่องมือที่ ใช้ในการน าทางใน
งานวิจัยการแนะน าร้านค้าในตลาดนัดจตุจักร [2] 
สามารถแสดงขอ้มูลรา้นคา้ สินคา้ สถานที่ได ้ซึ่งการ
พัฒนาโมไบล์แอปพลิเคชันลักษณะนีจ้ะต้องอาศัย
ขอ้มูลเชิงลึกจากการลงพืน้ที่ส  ารวจหรือหน่วยงานที่
เก่ียวขอ้งและนกัพฒันาโมไบลแ์อปพลิเคชนัมาท างาน
ร่วมกัน แอปพลิเคชันน าทางเพื่อการท่องเที่ยวเชิง
ประวติัศาสตร ์(Historical Tourism) ของประเทศไทย
ในปัจจุบันมีน้อยมาก เนื่องจากสาเหตุขา้งตน้ แอป-
พลิเคชันน าทางทั่วไปมีข้อมูลเพียงเบือ้งต้นเท่านั้น 
ท าใหน้กัท่องเที่ยวตอ้งใชเ้วลาในการวางแผน คน้ควา้
ข้อมูล รวมทั้งการวิเคราะห์ข้อมูลจ านวนมาก และ
ขอ้จ ากดัของระยะเวลาในการเที่ยวชมในแต่ละสถานที่ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาในปัจจุบัน
นัน้ เดิมเป็นเขตพระราชฐานชัน้ในของพระราชวงัดสุิต
จึงมีต าหนักที่มีการอนุรักษ์ไว้โดยส านักศิลปะและ
วฒันธรรมในมหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา [3] เพื่อ
จัดแสดงและเผยแพร่ความรู้ให้นักท่องเที่ยว พื ้นที่
ภายในมีความสลับซับซ้อนด้วยอาคารเรียนจ านวน
มาก ส่งผลกระทบต่อการเยี่ยมชมอาคารต าหนัก เช่น 
อาคารเรียนบดบงัอาคารต าหนกัท าใหน้กัท่องเที่ยวหา
ไม่พบ มีความคล้ายคลึงกันในส่วนด้านหน้าของ
อาคารต าหนกัท าใหน้กัท่องเที่ยวเกิดความสบัสน หรือ
อาคารต าหนักบางอาคารอยู่ระหว่างการปรับปรุง
ซ่อมแซมท าใหไ้ม่สามารถเขา้ชมได้ สามารถแกไ้ขโดย
เลือกใชเ้ทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented 
Reality) ซึ่งให้ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ ดีในงานวิจัยการ
เรียนรู ้[4] 

จากปัญหาข้างต้น คณะผู้วิจัยจึงออกแบบ
และสร้างโมไบล์แอปพลิเคชันน าทางเพื่ อศึกษา
สถาปัตยกรรมอาคารต าหนักในมหาวิทยาลยัราชภัฏ
สวนสุนันทา โมไบล์แอปพลิเคชันนี ้ใช้ทฤษฎีการ
ออกแบบที่เชื่อมประสานระหว่างผู้ใช้งานกับแอป-
พลิเคชัน (User Interface)  และประสบการณ์ของ
ผู้ใช้งาน (User Experience) พัฒนาโดยใช้ Flutter 
และภาษา Dart มี 5 ฟังกช์นั ประกอบดว้ย 1) ฟังกช์นั
แผนที่แสดงเสน้ทางจากจุดเริ่มตน้ไปยังปลายทางที่
ก าหนด 2) ฟังก์ชันน าทางที่มีจุดเด่นในการแนะน า
เวลาที่ใชส้  าหรบัการท่องเที่ยวจากการค านวณเวลาที่
เหมาะสมในการเที่ยวชมสถานที่ โดยจะน าทางไปยัง
อาคารต าหนักที่ระบุตามก าหนดเวลาในการเที่ยวชม 
เพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่นักท่องเที่ยวที่มีเวลา
จ ากดัในการเขา้ชม 3) ฟังกช์นับรรยายประวติัใหข้อ้มลู
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เชิงลึกเพื่ อการท่องเที่ ยวเชิงประวัติศาสตร์และ
สถาปัตยกรรมอาคารต าหนัก 4) ฟังชันโมเดลที่ใช้
เทคโนโลยีแสดงความเป็นจริงเสริมอาคารต าหนกัเป็น
โมเดลสามมิติ  (3D Model) เพื่อเป็นข้อมูลส าหรับ
การศึกษาทางสถาปัตยกรรม และ 5) ฟังก์ชันอ่ืนๆ 
น าเสนอแหลง่คน้ควา้ขอ้มลูที่เก่ียวขอ้ง 

นอกจากนี ้งานวิจัยมุ่งเน้นที่จะส่งเสริมการ
อนุรักษ์อาคารต าหนัก สถานที่  และส่วนส าคัญทาง
ประวัติศาสตรท์ี่น่าสนใจเพื่อการศึกษาแก่เยาวชนรุ่น
หลังไว้มากที่สุด ในหัวข้อที่  2 จะกล่าวถึงทฤษฎีที่
เก่ียวข้อง หัวข้อที่ 3 อธิบายถึงการออกแบบโมไบล์
แอปพลิเคชัน หัวขอ้ที่ 4 น าเสนอการทดสอบโมไบล์
แอปพลิเคชนั หวัขอ้ที่ 5 ผลการทดสอบ หวัขอ้ที่ 6 ผล
การประเมินการใชง้านโมไบลแ์อปพลิเคชนั และหวัขอ้
สดุทา้ยสรุป 
 
2. ทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้อง 
2.1 กำรแสดงผลแบบสำมมิติทำงสถำปัตยกรรม  
 การเขียนแบบและสรา้งโมเดลสามมิติ (3D 
Modeling) ดว้ยโปรแกรมออกแบบสามมิติ อาทิเช่น 
Sketchup [5] เป็นวิ ธีการออกแบบวัตถุที่สามารถ
แสดงผลไดจ้ากมุมมองทุกมิติ ทั้งดา้นหน้า ดา้นขา้ง 
ดา้นบน รวมไปถึงมุมมองภายใน โดยความละเอียด
ของโมเดลหรือชิน้งานขึน้อยู่กับความซับซอ้นในการ
สรา้ง และการตกแต่งจะเป็นไปตามรูปแบบของการใช้
งาน ซึ่งมีหลายลักษณะ เช่น หากเป็นโมเดลสามมิติ
ของอาคาร จะมีรายละเอียดของโครงสรา้งอาคาร ทัง้
ภายในและภายนอกอยู่ดว้ย เพื่อท าใหโ้มเดลสมจรงิ 

 
รูปท่ี 1 การท างานของความเป็นจรงิเสรมิ 

มากที่ สุด  หากเ ป็นสินค้าหรือชิ ้นส่วนวัสดุจะมี
รายละเอียดเพียงดา้นนอกของวตัถเุท่านัน้ 
 
2.2 ควำมเป็นจริงเสริม 
 ความเป็นจริง เสริม (Augmented Reality: 
AR) น ามาใช้เพิ่มองค์ประกอบดิจิทัลในมุมมองของ
โลกแห่งความจรงิที่มีการโตต้อบที่จ  ากดั ความเป็นจริง
เสริมแบ่งเป็น 2 แบบ ไดแ้ก่ Marker-based คือ การ
สรา้งโดยใชก้ารรบัรูรู้ปภาพเพื่อระบุวัตถุที่ได้ก าหนด
เอาไว้ในแอปพลิเคชัน และ Marker-less จะตรงกัน
ขา้มกบัแบบ Marker-based โดยก าหนดใหแ้อปพลิเค
ชันค้นหาสี รูปแบบ จีพีเอส (GPS) และคุณสมบัติที่
คลา้ยกันเพื่อก าหนดว่าวัตถุนั้นคืออะไร [6] โดยการ
ท างานของความเป็นจริงเสริมแบบ Marker-based 
เริ่มจากการเปิดกลอ้งผ่านแอปพลิเคชนัปรบัมมุกลอ้ง
ไปต าแหน่งที่ตอ้งการ ต่อมาจะแสดงรูปโมเดลสามมิติ
ที่เก็บไวใ้นเซิรฟ์เวอร ์(Server) บนฉากหลงัที่เป็นภาพ
จากกลอ้งดงัรูปที่ 1 
 
2.3 สถำปัตยกรรมอำคำรต ำหนักในมหำวิทยำลัย
รำชภัฏสวนสุนันทำ 
 จากประวัติศาสตรก์ารสรา้งพืน้ที่สวนป่าให้
เป็นส่วนหนึ่งของวังสวนดุสิต สู่การเปลี่ยนแปลงพืน้
ที่มาเป็นการสรา้งพืน้ที่ส  าหรบัที่ประทับของพระอัคร
ชายา พระบรมวงศานุวงศ์ฝ่ายในและเจ้าจอมใน
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พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา้เจา้อยู่หวั รชักาลที่ 5 
ด้วยความเป็นห่วงใยหากสิน้รัชสมัยของพระองค์ มี
การจดัเตรียมพืน้ที่การก่อสรา้งอาคารต าหนกัขึน้ และ
ก าหนดรูปแบบอาคารต าหนกัใหเ้ป็นที่อาศยั พรอ้มทัง้
การสรา้งอาคารต าหนกัรวมองคป์ระกอบอ่ืนๆ ขึน้ เพื่อ
รองรับพิธีการของพระบรมวงศานุวงศ์ การก่อสรา้ง
อาคารต าหนกัเริ่มขึน้โดย เจา้พระยายมราช (ป้ัน สขุม) 
เ ป็นแม่งานในการก่อสร้าง และ  เอ ริกาสซิ  (A. 
Rigassi) ซี่งเป็นนายช่างชาวอิตาลี และสถาปนิก วาง
ผังบริเวณ และออกแบบอาคารต าหนัก โดยใชช้ื่อใน
การออกแบบนี ้ว่ า  “สวนสุนันทาวิลล่า ” (SUEN 
SUNANTA VILLAS) ดงัรูปที่ 2 

ในช่วงแรกการออกแบบอาคารต าหนัก แบ่ง
ออกเป็น 4 รูปแบบ โดยมีอาคารต าหนักขนาดใหญ่
เล็กลดหลั่นกันตามล าดับ สอดคลอ้งกับยศต าแหน่ง 
และจ านวนผูอ้าศัย รวมแลว้ทั้งสิน้ 32 อาคาร ในผัง
บรเิวณทัง้หมด ลกัษณะอาคารต าหนกัเป็นแบบอาคาร
แบบบังกะโล (Bungalow) สร้างในเขตร้อนชื ้นและ
ได้รับความนิยมสรา้งหลายแห่ง [8] ในปัจจุบันแบ่ง
พืน้ที่เป็น 3 สว่น ไดแ้ก่ มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนนั-
ทา มหาวิทยาลยัสวนดุสิต และกรมการปกครองส่วน
ทอ้งถิ่น  
 
3. กำรออกแบบโมไบลแ์อปพลิเคชัน 
3.1 กำรออกแบบ UI/UX 
 การออกแบบที่เชื่อมประสานระหว่างผูใ้ชง้าน
กบัแอปพลิเคชนั (User Interface: UI) แบ่งออกเป็น 4 
มิต ิ[9] ไดแ้ก่ 1) อินพตุ/เอาตพ์ตุ คือ รูปลกัษณ ์2) การ
สื่อสาร คือ ความรูส้ึก 3) เทคนิค/การท างาน คือ การ
เขา้ถึงเครื่องมือหรือบริการ และ 4) การบริหารจัดการ 

คือ การสนบัสนนุการสื่อสารและความรว่มมือ ทัง้หมด
เป็นส่วนส าคัญในการออกแบบแอปพลิเคชัน ส าหรบั
การออกแบบประสบการณ์ของผู้ใช้งาน (User 
Experience: UX) เพื่อใหผู้ใ้ชเ้กิดความพึงพอใจสงูสดุ 
รวมถึงการรบัรูข้องผูใ้ชง้านเก่ียวกบัประโยชนใ์นการใช้
สอย ความสะดวกในการใช้งาน และประสิทธิภาพ 
หากมีการปรบัปรุงประสบการณข์องผูใ้ชง้านจะเป็นสิ่ง
ส าคัญส าหรบันักออกแบบส่วนใหญ่ในการสรา้ง และ
การปรบัแต่งผลิตภณัฑน์ัน้ๆ 

 

รูปท่ี 2 ผงับรเิวณสวนสนุนัทาวิลล่า [7] 

3.2 กำรออกแบบภำพรวมโมไบลแ์อปพลิเคชัน 
 การออกแบบภาพรวมของโมไบลแ์อปพลิเค-
ชันน าทางแสดงความเป็นจริงเสริมโมเดลสามมิติ ดัง
รูปที่ 3 แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ประกอบดว้ย แอปพลิเค-
ชัน ฐานข้อมูล (Database) และเว็บแอดมิน (Web 
Admin) เริ่มจากโมไบล์แอปพลิเคชันท าการร้องขอ
ข้อมูล (Request Data) ไปยังฐานข้อมูลเพื่อเรียกใช้
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ข้อมูลที่ถูกร้องขอผ่านเอพีไอ (API) เมื่อเว็บแอด- 
มินตอบรบัการรอ้งขอ จะมีการส่งขอ้มลู (Send Data) 
กลับมาให้แอปพลิเคชันและแสดงผลข้อมูลตาม
ฟังกช์นัต่างๆ  

 

รูปท่ี 3 การออกแบบภาพรวมของโมไบลแ์อปพลิเคชนั 

3.3 กำรท ำงำนของโมไบลแ์อปพลิเคชัน 
 การออกแบบการท างานของโมไบลแ์อปพลิ-
เคชัน พัฒนาโดยใช้ Flutter และภาษา Dart เพื่อ
รองรับการใช้งานในระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
(Android OS) ดังรูปที่  4 ผังการท างาน เริ่มต้นด้วย
การระบุวัตถุ และน าเข้าข้อมูลรายละเอียดของระบุ
วัตถุ จากนัน้ประมวลผลวัตถุเพื่อสรา้งเป็นความเป็น
จริงเสริม และแสดงความเป็นจริงเสริม หากไม่ส  าเร็จ
จะตอ้งยอ้นกลบัไปขั้นตอนประมวลผลวัตถุเพื่อสรา้ง
ความเป็นจรงิเสรมิต่อไป 

 
3.4 กำรออกแบบฟังกช์ันกำรท ำงำน 
 การแบบฟังก์ชันการท างานของโมไบลแ์อป-
พลิ เคชันตามหลักการออกแบบที่ เชื่อมประสาน
ระหว่างผู้ใช้งานกับแอปพลิเคชัน แบ่งออกเป็น 4 
ฟังกช์นั ดงันี ้ 

1) แผนที่  ครอบคลุมอาคารต าหนักและ
สถานที่ส  าคัญทางประวัติศาสตร์ทั้งหมดภายใน
มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา 9 สถานที่ ดงัรูปที่ 5  

 

รูปท่ี 4 ผงัการท างานของระบบโมไบลแ์อปพลิเคชนั 

 

รูปท่ี 5 ฟังกช์นัแผนท่ี 

ไดแ้ก่ โบราณสถานอุโมงประวัติศาสตรเ์นินพระนาง 
อนุสาวรีย์พระองค์เจ้าสุนันทากุมารีรัตน์ อาคาร
ต าหนักเอือ้นอาชว์แถมถวัลย์ อาคารต าหนักอาทร
ทิพยนิวาสน์ พิพิธภัณฑ์อาคารสายสุทธานภดล 
ปราสาทสมเด็จพระนางเจ้าสุนันทากุมารีรัตน์ พระ
บรมราชเทวี อาคารต าหนักจุฑารัตนาภรณ์ อาคาร
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ต าหนักพิสมัยพิมลสัตย์ และอาคารต าหนักศศิพงษ์
ประไพ 
 2) น าทาง ฟังกช์นันีม้ีการค านวณเสน้ทางเพื่อ
การแนะน าเวลาในการเยี่ยมชมจากประตูทางเข้า
มหาวิทยาลัย 2 ประตู ได้แก่ ประตูด้านหน้า ถนนอู่
ทองนอก และประตูด้านหลัง ถนนราชวิถี หลังจาก
เลือกประตทูางเขา้แลว้ โมไบลแ์อปพลิเคชนัจะท าการ
ค านวณเสน้ทางและระยะเวลาการเขา้ชมสถานที่ โดย
แบ่งออกเป็น 3 ระยะเวลา ได้แก่ 30 นาที 1 ชั่ วโมง 
และ 2 ชั่วโมง 
 3) ประวัติ แสดงความเป็นมาของสถานที่
ส  าคัญภายในมหาวิทยาลัย 9 แห่ง ประกอบด้วย 
บทความ และรูปภาพ 
 4) โมเดลสามมิติและความเป็นจริงเสริม ดัง
รูปที่ 6 น าเสนออาคารต าหนกั 5 อาคาร ไดแ้ก่ อาคาร
ต าหนักเอือ้นอาชว์แถมถวัลย์ อาคารต าหนักอาทร
ทิพยนิวาสน์ อาคารต าหนักจุฑารัตนาภรณ์ อาคาร
ต าหนักพิสมัยพิมลสัตย์ และอาคารต าหนักศศิพงษ์
ประไพ 
 
3.5 กำรประเมินจำกหน่วยงำนทีเ่กี่ยวข้อง 
 คณะผู้วิจัยได้รับความร่วมมือจากส านัก
ศิลปะและวัฒนธรรมในมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุ-
นันทา ซึ่งเป็นหน่วยงานที่ เ ก่ียวข้องโดยตรง ร่วม
ประเมินความพึงพอใจจากแบบสอบถามความพึง
พอใจ เพื่อรวบรวมขอ้มลูที่มีความถูกตอ้งและคณุภาพ 
โดยแบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 1) ขอ้มลู
ทั่วไป 2) แบบสอบถามความพึงพอใจของฟังก์ชัน 
3) เหตผุลและขอ้เสนอแนะ 

 จากแบบสอบถามพบว่า ผูต้อบแบบสอบถาม
จ านวน 10 คน มีความพึงพอใจต่อฟังกช์นัน าทางมาก
ตัวอย่างดังรูปที่ 7 มีความพึงพอใจต่อฟังก์ชันแผนที่
มาก มีความพึงพอใจต่อฟังก์ชันประวัติมาก และมี
ความพึงพอใจต่อฟังกช์นัโมเดลสามมิติและความเป็น
จรงิเสรมิมาก ส าหรบัเหตผุลและขอ้เสนอแนะ เช่น  

 

รูปท่ี 6 ฟังกช์นัโมเดลสามมติิและความเป็นจรงิเสรมิ 

 

รูปท่ี 7 สรุปแบบสอบถามความพงึพอใจต่อฟังกช์นัน าทาง 
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ปรบัปรุงชื่อสถานที่ใหถู้กตอ้ง บทความใหเ้ชื่อมโยงกบั
รูปภาพ สีของปุ่ ม เป็นตน้ ในหัวขอ้ถัดไปจะน าเสนอ
การปรบัปรุงฟังกช์นัการท างาน 
 
3.6 กำรปรับปรุงฟังกช์ันกำรท ำงำน 
 คณะผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหผ์ลจากแบบสอบถาม
ความพึงพอใจต่อการออกแบบโมไบลแ์อปพลิเคชัน 
เพื่อการปรับปรุงฟังก์ชันการท างานให้เป็นไปตาม
หลกัการออกแบบประสบการณข์องผูใ้ชง้าน ดงันี ้
 1) ฟังก์ชันน าทาง เพิ่มประตูทางเข้า ประตู
สามเสน เป็นประตูที่สาม และเปลี่ยนชื่อแต่ละประตู 
ตามชื่อถนน เพื่อความสะดวกต่อการสื่อสารแก่
ผูใ้ชง้าน ไดแ้ก่ ประตูดา้นหน้า เป็นประตูอู่ทองนอก 
ประตูด้านหลัง เป็นประตูราชวิถี  การแนะน าเวลา 
แก้ไขจากระยะเวลาการเขา้ชมสถานที่  2 ชั่วโมงเป็น
มากกว่า 1 ชั่วโมง และปรบัเปลี่ยนสีของปุ่ มใหม้ีความ
น่าสนใจมากยิ่งขึน้ ดงัรูปที่ 8 
 2) ฟังก์ชันประวัติ ปรับเปลี่ยนรูปภาพและ
บทความให้สอดคล้องกัน รวมถึงเปลี่ยนชื่อสถานที่
ตามขอ้มลูที่ผูต้อบแบบสอบถามแนะน า 
 3) ฟังก์ชันโมเดลสามมิติและความเป็นจริง
เสริม เพิ่มโมเดลสามมิติของพิพิธภัณฑ์อาคารสาย-
สุทธานภดล รวมเป็น 6 อาคารต าหนัก ดังรูปที่  9 
พรอ้มทั้งปรับโทนสีของตัวอาคารต าหนักให้สมจริง
มากขึน้ 

4) เพิ่มฟังกช์นัอ่ืนๆ เพื่อแสดงเว็บไซตต่์างๆ ที่
เ ก่ี ย ว ข้ อ ง  เ ช่ น  ส า นั ก ศิ ล ป ะ แ ล ะ วัฒนธ ร รม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา กิจกรรมส่งเสริม
ความรู้ เผยแพร่  และสืบสานวัฒนธรรมภายใน
พระราชวงัสมยัก่อน  

 

 

รูปท่ี 8 ปรบัปรุงฟังกช์นัน าทาง 

 

รูปท่ี 9 โมเดลสามมติิอาคารต าหนกั 6 อาคาร 
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4. กำรทดสอบโมไบลแ์อปพลิเคชัน 
 ทดสอบประสิทธิภาพการท างานของฟังก์ชัน
ทั้ง 5 ฟังก์ชันในโมไบล์แอปพลิเคชันด้วยอุปกรณ์
สมาร์ท โฟน  Motorola รุ่ น  Moto G8  Power มีตัว
ป ร ะ ม ว ล ผ ล รุ่ น  Qualcomm Snapdragon 6 6 5 
ความเรว็สญัญาณนาฬิกา 2.3 GHz หนา้จอขนาด 6.4 
นิว้ มีความละเอียด 1,080x2,300 พิกเซล (Pixels) มี
หน่วยความจ าขนาด 4GB แบตเตอรี่ Li-Po ความจุ 
5000 mAh และระบบปฏิบติัการแอนดรอยดเ์วอรช์ัน 
10 รวมทัง้มีการประเมินความพึงพอใจในการใชง้าน
โมไบลแ์อปพลิเคชนั ซึ่งจะน าเสนอในหวัขอ้ถดัไป 
 
5. ผลกำรทดสอบ 
5.1 ผลกำรทดสอบฟังกช์ันแผนที ่

ผลการทดสอบฟังก์ชันแผนที่ สามารถแสดง
แผนที่ครอบคลมุอาคารต าหนกัและสถานที่ส  าคญัทาง
ประวติัศาสตรท์ัง้หมดภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัสวน
สนุนัทา 9 สถานที่ 
 
5.2 ผลกำรทดสอบฟังกช์ันน ำทำง 

ผลการทดสอบฟังกช์นัน าทาง แบ่งออกเป็น 2 
ส่วน ได้แก่ ทดสอบฟังก์ชันน าทางตามการแนะน า
ระยะเวลาการเขา้ชมสถานที่ และการน าทางระหว่าง
สถานที่ มีรายละเอียดดงันี ้

ผลการทดสอบฟังกช์นัน าทางตามการแนะน า
ระยะเวลาการเขา้ชมสถานที่ ประกอบดว้ย 1) เดินชม 
30 นาที ประตูอู่ทอง ดังรูปที่ 10 2) เดินชม 1 ชั่วโมง 
ประตสูามเสน 3) เดินชมมากกว่า 1 ชั่วโมง ประตรูาช
วิถี ซึ่งทัง้ 3 ขอ้ผ่านการทดสอบ 

ผลการทดสอบการน าทางระหว่างสถานที่  
แบ่งออกเป็น 9 ขอ้ ไดแ้ก่ 1) ทดสอบการน าทางไปยัง
โบราณสถานอุ โมงประวั ติศาสตร์เนินพระนาง 
2) ทดสอบการน าทางไปยงัอนุสาวรียพ์ระองคเ์จา้สุนนั
ทากุมารีรัตน์ 3) ทดสอบการน าทางไปยังอาคาร
ต าหนกัเอือ้นอาชวแ์ถมถวลัย ์4) ทดสอบการน าทางไป
ยงัอาคารต าหนกัอาทรทิพยนิวาสน ์5) ทดสอบการน า 

 

รูปท่ี 10 การทดสอบฟังกช์นัน าทางตามการแนะน า 30 นาท ี

  

รูปท่ี 11 การทดสอบฟังกช์นัประวตัิพิพิธภณัฑอ์าคารสาย
สทุธานภดลและโบราณสถานอโุมงประวตัิศาสตรเ์นินพระนาง 

ทาง ไปยั งพิ พิ ธภัณฑ์อ าคา รสายสุทธ านภดล 
6) ทดสอบการน าทางไปยังศาลปราสาทสมเด็จพระ-
นางเจา้สนุนัทากุมารีรตัน ์พระบรมราชเทวี 7) ทดสอบ
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การน าทางไปยังอาคารต าหนักจุฑารัตนาภรณ์ 
8) ทดสอบการน าทางไปยงัอาคารต าหนกัพิสมยัพิมล-
สัตย์ 9) ทดสอบการน าทางไปยังอาคารต าหนักศศิ-
พงษป์ระไพ ซึ่งทัง้ 9 ขอ้ผ่านการทดสอบ 
 
5.3 ผลกำรทดสอบฟังกช์ันประวัติ 
 ผลการทดสอบฟังกช์ันประวัติมี 9 ขอ้ ดงัรูปที่ 
11 ได้แก่ 1) โบราณสถานอุโมงค์ประวัติศาสตรเ์นิน
พระนาง 2) อนุสาวรียพ์ระองคเ์จา้สุนันทากุมารีรตัน์ 
3) อาคารต าหนักเอื ้อนอาชว์แถมถวัลย์ 4) อาคาร
ต าหนักอาทรทิพยนิวาสน์ 5) พิพิธภัณฑอ์าคารสาย-
สทุธานภดล 6) ศาลปราสาทสมเด็จพระนางเจา้สนุัน-
ทากุมารีรตัน ์พระบรมราชเทวี 7) อาคารต าหนกัจุฑา-
รัตนาภรณ์  8) อาคารต าหนักพิสมัยพิมลสัตย ์
9) อาคารต าหนักศศิพงษ์ประไพ ซึ่งทัง้ 9 ขอ้ผ่านการ
ทดสอบ 
 
5.4 ผลกำรทดสอบฟังก์ชันโมเดลสำมมิติและ
ควำมเป็นจริงเสริม 
 ผลการทดสอบฟังก์ชันโมเดลสามมิติและ
ความเป็นจริงเสริม ทั้งหมด 6 ข้อ ได้แก่ 1) อาคาร
ต าหนักเอือ้นอาชวแ์ถมถวัลย์ 2) อาคารต าหนักอาทร
ทิพยนิวาสน์ 3) พิพิธภัณฑ์อาคารสายสุทธานภดล 
4) อาคารต าหนักจุฑารัตนาภรณ์ 5) อาคารต าหนัก
พิสมยัพิมลสตัย ์และ 6) อาคารต าหนกัศศิพงษ์ประไพ 
ดงัรูปที่ 12 ซึ่งทัง้ 6 ขอ้ผ่านการทดสอบ 
 
5.5 ผลกำรทดสอบฟังกช์ันอื่นๆ 

ผลการทดสอบฟังก์ชันอ่ืนๆ แบ่งเป็น 3 ข้อ 
ได้แก่ 1) ลิงค์เข้าสู่เว็บไซต์ Google Art and Culture 

SSRU 2) ลิงค์เข้าสู่  Facebook page 3) ลิงค์เข้าสู่  
Culture SSRU ซึ่งทัง้ 3 ขอ้ผ่านการทดสอบ 
 
6. ผลกำรประเมินกำรใช้งำนโมไบลแ์อปพลิเคชัน 
 ผลการตอบแบบประเมินความพึงพอใจใน
การใชง้านโมไบลแ์อปพลิเคชนัน าทางแสดงความเป็น
จริงเสริมเพื่อศึกษาสถาปัตยกรรมอาคารต าหนักของ
ส านักศิลปะและวัฒนธรรมในมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สวนสุนันทา จ านวน 100 คน ประกอบดว้ย เพศชาย 
70 คน และเพศหญิง 30 คน โดยผูป้ระเมินส่วนใหญ่
อยู่ในช่วงอาย ุ21-30 ปี คิดเป็นรอ้ยละ 66 ดงัรูปที่ 13  

 

รูปท่ี 12 การทดสอบฟังกช์นัโมเดลสามมิติ 
และความเป็นจรงิเสรมิอาคารต าหนกัศศิพงษ์ประไพ 

  

รูปท่ี 13 จ านวนผูต้อบแบบประเมินตามเพศและช่วงอาย ุ
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ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้งาน 
โมไบลแ์อปพลิเคชัน แบ่งออกเป็น 6 ขอ้ ไดแ้ก่ 1) การ
ติดตัง้และการใชง้านโมไบลแ์อปพลิเคชนั ดังตารางที่ 
1 2) ภาพรวมของโมไบลแ์อปพลิเคชนั ดงัตารางที่ 2 3) 
เนือ้หาของแอปพลิเคชัน ดังตารางที่ 3 4) มัลติมีเดีย 
(Multimedia)  ดั งตารางที่  4 5)  ตั วอักษรและสี 
ดังตารางที่ 5 และ 6) UI/UX ดังตารางที่ 6 เพื่อน ามา
ค านวนหาค่าเฉลี่ย (�̅�) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) ส  าหรบัการประเมินผล 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินการติดตัง้และการใชง้าน 

หัวข้อกำรประเมิน  S.D. 

1) สามารถดาวนโ์หลดโมไบลแ์อปพลิเคชนั
ไดส้ะดวกและรวดเรว็ 

4.87 0.15 

2) โมไบลแ์อปพลิเคชันค านวณเสน้ทางได้
อย่างถกูตอ้ง 

4.79 0.17 

3) โมไบล์แอปพลิเคชันบอกต าแหน่งได้
อย่างถกูตอ้งและแม่นย า 

4.87 0.13 

4) โมเดล 3D และสถานท่ีมีความสมจรงิ 4.76 0.22 
5) การประมวลผล AR รวดเรว็และสมจรงิ 4.88 0.11 

รวม 4.83 0.16 

 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินภาพรวมของโมไบลแ์อปพลิเคชนั 

หัวข้อกำรประเมิน  S.D. 

1) โมไบลแ์อปพลิเคชันมีข้อมูลที่ครบถว้น
สมบรูณ ์

4.88 0.13 

2) โมไบลแ์อปพลิเคชันมีข้อมูลสอดคลอ้ง
กบัประวตัิศาสตร ์

4.81 0.19 

3) โมไบลแ์อปพลิเคชันน าเสนอข้อมูลที่มี
ประโยชนต์่อการท่องเที่ยว 

4.94 0.08 

รวม 4.88 0.13 

 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินการติดตัง้และ
การใชง้านโมไบลแ์อปพลิเคชนัพบว่า มีความพึงพอใจ
มาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.83 และค่า S.D. เท่ากบั 0.16 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินส่วนเนือ้หา 

หัวข้อกำรประเมิน  S.D. 

1) ความชดัเจนของเนือ้หาภายในโมไบล์
แอปพลิเคชนั 

4.88 0.13 

2) ความสอดคลอ้งของเนือ้หากบั
วตัถปุระสงคท์ี่ตอ้งการน าเสนอ 

4.81 0.19 

3) ความส าคัญและทันสมัยของเนือ้หาใน
โมไบลแ์อปพลิเคชนั 

4.94 0.08 

รวม 4.88 0.13 

 
ตารางที่ 4 ผลการประเมินมลัติมเีดีย 

หัวข้อกำรประเมิน  S.D. 

1) ความสอดคลอ้งของรูปภาพกบัเนือ้หา 4.65 0.25 

2) ความชดัเจนของรูปภาพท่ีใชป้ระกอบใน
โมไบลแ์อปพลิเคชนั 

4.65 0.23 

3) ขนาดของรูปภาพที่ใช้ในโมไบล์แอป-
พลิเคชนัมีความเหมาะสมต่อการใชง้าน 

4.75 0.21 

รวม 4.68 0.23 

 

จากตารางที่ 2 ภาพรวมของโมไบลแ์อปพลิ-
เคชันพบว่า มีความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.88 และค่า S.D. เท่ากับ 0.13 ในตารางที่ 3 ผลการ
ประเมินส่วนเนื ้อหาพบว่า มีความพึงพอใจมาก มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.54 และค่า S.D. เท่ากบั 0.3 

 จากตารางที่  4 ผลการประเมินมัลติมีเ ดีย
พบว่า มีความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 
และค่า S.D. เท่ากบั 0.23  
 

�̅� 

�̅� 

�̅� 

�̅� 
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ตารางที่ 5 ผลการประเมินตวัอกัษรและสี 

หัวข้อกำรประเมิน  S.D. 

1) รูปแบบตวัอกัษรท่ีใชน้ าเสนอเหมาะสม 4.89 0.10 

2) ขนาดตวัอกัษรท่ีใชน้ าเสนอเหมาะสม 4.52 0.29 

3) ความเหมาะสมของสีภาพกราฟิก 4.53 0.29 

รวม 4.65 0.23 

 

จากตารางที่ 5 ผลการประเมินตวัอกัษรและสี
พบว่า มีความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 
และค่า S.D. เท่ากับ 0.23 ผลการประเมิน UI/UX 
พบว่า มีความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 
และค่า S.D. เท่ากบั 0.27 ดงัตารางที่ 6 

ตารางที่ 6 ผลการประเมิน UI/UX 

หัวข้อกำรประเมิน  S.D. 

1) โมไบลแ์อปพลิเคชนัมีรูปแบบสวยงาม 
ทนัสมยั และน่าสนใจ 

4.55 0.27 

2) การจดัวางเมนแูละองคป์ระกอบต่างๆ 
สะดวกต่อการใชง้าน และเหมาะสม 

4.54 0.27 

รวม 4.55 0.27 

 
7. สรุป 

โมไบลแ์อปพลิเคชันน าทางแสดงความเป็น
จริงเสริมเพื่อศึกษาสถาปัตยกรรมอาคารต าหนักใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาที่ ได้น าเสนอใน
งานวิจยันี ้เพื่อศกึษาประวติัศาสตรแ์ละสถาปัตยกรรม
อาคารต าหนกั ออกแบบและสรา้งโมไบลแ์อปพลิเคชนั
น าทางส าหรับเที่ยวชมสถานที่ทางประวัติศาสตร์
ภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาด้วยการ
แนะน าเวลาในการเยี่ยมชม อาศยัหลกัการออกแบบที่
เชื่อมประสานระหว่างผูใ้ชง้านกับแอปพลิเคชัน และ

การออกแบบประสบการณข์องผูใ้ชง้าน สามารถแสดง
ความเป็นจริงเสริมที่เป็นโมเดลอาคารต าหนักแบบ
สามมิติสรา้งจากโปรแกรม Sketchup โมไบล์แอป-
พลิเคชันน าทางประกอบดว้ย 5 ฟังกช์ัน ไดแ้ก่ แผนที่ 
น าทาง ประวัติ โมเดล และฟังก์ชันอ่ืนๆ พัฒนาดว้ย 
Flutter และภาษา Dart ทดสอบบนระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยดข์องสมารท์โฟน Motorola ผลการทดสอบ
การท างานของ โมไบล์แอปพลิ เคชันบรรลุตาม
วตัถุประสงค ์สามารถประมวลผลและแสดงผลขอ้มูล
ไดต้ามที่ก าหนด มีผลการประเมินความพึงพอใจมาก
ในการใช้งานโมไบล์แอปพลิเคชันน าทางจากการ
สอบถามผูใ้ชง้านจ านวน 100 คน ในอนาคตสามารถ
น าไปเป็นแนวทางการพัฒนาแอปพลิเคชันน าทาง
แสดงความเป็นจริงเสริมส าหรับพิพิธภัณฑ์ภายใน
กรุงเทพมหานครหรือจงัหวดัต่างๆ ได ้
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